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' Un repdre (O; I,J) est orthonorm6 lorsque le triangle OiJ est rectangle et
isocdle eri O.

,,. Dans le repdre (O; I, J) ci-contre :

. 3 est l'abscisse du point M,

' "l ,:j est l'ordonnde du point M,
. (3 ; t,:) sont les coordonn6es du point M.

I Ure des coordonndes de points
On a plac6 les points A, B, C, D, E, F dans le repdre ortho-
norm6 (O; L J) ci-dessous.

a. Lire les coordonn6es de ces points.
.A(.."....; ) .B(........; ) .c(""......; )
. D(........; ) . E(."...,..;........) . F(^.......; )
b. Le point G a la mdme ordonn6e que A et a pour abs-
cisse lbppos6e de celle de D.

lndiquer les coordonn6es de G : G(..... . ..; "..,....).
c. Lire les coordonn6es :

. du milieu du segment [EF] :

. du milieu du segment [AB] : . .....

ff Ur" des coordonn6es sur un graphique
Des alpinistes ont relev6 les temp6ratures lors d,une
ascension. Elles sont indiqu6es ci-dessous.

b. Lire les coordonn6es du milieu I de [BC] : ....
lnterpr6ter ces coordonn6es.

Klo ;1)\2)

M(1;2)
P(3; - 2)

R(0;3)
T(- 2; 3)
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fl Rl"."rselon te repdre
Voici trois carr6s.

U

M

::IJ::"1 f: t?'11',1l,; ;oj "torthonorm6 (M; N, U)l

b. Placer les points c [o , ]l "orthonorm6 (N; P,T). l z,l
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f! Rl"."r des points dans un repire
Placer les points ci-dessous dans

le repdre (O; I, J).

L(-3;t)
N(- t; - 1)

Q(- 3; - 1)

S(2; 0)

@ utillser une figure
ABCD et BCEF sont deux carr6s de centres I et J.

DCE

ABF
On considBre le repdre orthonorm6 (A; & D).

a. Lire les coordonn6es de tous les points de la figure:

. B"........."

.f

b. Placer les points K, L, M dont les coordonn6es sont :
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a. Compl6ter ce tableau.
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Notion de vecteur

,' et M/ sont deux points dislincts du plan. La transtation qui transforme M en M/ est appel6e
translation de vecteur MM/.

-: vecteur Mtvti u pour direction celle de la droite (MM'), pour sens celui de M vers M/ et
r l ur norme la longueur MM/.
r'ecteurs particuliers

-= vecteur MM est le vecteur nut ; il est not6 d.

-. vecteur oppos6 au vecteur MN est le vecteur NM.
:galit6 de vecteurs
aII : t'{il 6quivaut a MM/N/N est un parail6rogramme (6ventuellement aplati).

- -' ia figure, , : MMI : Nil. on dit que MM7 et Nil sont des repr6sentants du vecteur i

r
-' iranslation du vecteur il transforme A en B et C

-: rstruire les points B et C,

'\PQ et NRSP sont deux parall6logrammes super-

NR
- : iter : par la translation de vecteur pS 

,

I'image de N est

l'image de M est
-' : eter les 6galit6s :

r
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NS:
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!f nr". la rdgle et le compas, construire les points I, J,

K tels que :

.IA:AB

. C est l'image de K par la translation de vecteur AE.

BC: IJ
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E ". 
Avec la rdgle et le compas, construire l,image F/

de F par la translation de vecteur
EE: GE.

et le point G/ tel que

EG
b. D6montrer que FF/EG/ est un paralldlogramme.

EG

F

!l neco et ABEF sont deux parall6logrammes.

AB
a. Quelle est la nature du quadrilatdre CDFE ? Justifier.

b. En d6duire un vecteur oppos6 au vecteur CE

- . :; ler la moyenne des notes : 15; 12;7 ; g; 13.

: ., : rdre l'6quation 6x - 1 : - 4x 19.
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Coordonn6es dd vecteurs

It

I a. Lire les coordon-
n6es des vecteurs :

. AE."."..........".

. Ae "...............

. 8e ............ ...

. G"........."."...
b. En d6duire les longueurs suivantes :

.AB:

. AC:

. BC:

E ".Lire 
les coor-

donn6es des vecteurs:

. U......,..,......

.;................

v
J,

J

C

A
J

o
B

c. D6montrer que le triangle ABC est rectangle et isocdle en B.

b. Calculer la norme de chacun de ces vecteurs.

1. Repr6senter les vec-

teurs J(: ; 2) et i(.-z ; +)

dans la uase (7,j).
2. D6terminer les coordon-
n6es des points M et N tels

b. BN: V

!! ornr un rep6re orthonorm6, on donne les points:
R(1;3), s(-z;4),T(- s; -2) et U(-8; - 1)

a. D6terminer les coordonn6es des milieux respectifs I
des segments [RU] et [ST].
b. Que peut-on en d6duire pour le quadrilatdre RSUT?

f! Ounr un repdre orthonorm6, on donne les points:
A(4; 1), B (7 ; a) et C (r r ; o)

D6montrer que le triangle ABC est rectangle en B.

r Le repdre orthonorm6 (O; I, J) est aussi not6 (O; i 7) ur". i: Oi et ]: [].
On dit qre (i ]) est une base orthonorm6e.

r,. Les coordonn6es d'un vecteur i dans la base (7, ]) sont les coordonn6es du point
M telque OM: r.

:" Calculs avec les coordonn6es (dans un repdre orthonorm6)
, i1* ; ,1 :i(x';y') 6quivaut ) x = x, et y - y' .

" Les coordonn6es du vecteurAE sont (x, - xn i./a - .yn).

. La norme du vecteur i(x ; t) "rt ll;ll = Ei.

f(x):4a2 - , * 1. Calculer f (- 2)

D6velopper et r6duire A : - 2(x * t)(r + 3).

w-2
i

, Le milieu I du segment [AB] a pour coordonn6es :

,, - I41 tt et 1,, : J'n * J'e
'22
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Somme de vecteurs

I Construire le repr6sentantdbrigineAdu vecteuri + i
- sant la relation de Chasles.

ff Construire le repr6sentant dbrigine A du vecteurJ + i
- sant la rdgle du parall6logramme.

! eacO est un rectangle de centre O.

.:'.6sentant dbrigine A du vecteur i : A6 + OC ;

.:'6sentant dbrigine C du vecteur v : BC f DO;

.:'esentant dbrigine O du vecteur uv : OD * OC.

D

A

A

/
/

A

!! o.nr un repdre orthonormd, on donne les points :

A(- z; 3), B(1 ; s), C(- 1; -a)
D6terminer les coordonn6es du point M tel que:

AM: AE+Ad

f! fUrueO est un parall6logramme de centre I.

MN
a. Construire le representant dbrigine N du vecteur :

u: IQ +MI+NM.
b. D6montret qr" i : t',|d.

!! naco est un carr6 de centre o,
DEFG est un rectangle de centre I.
Cest le milieu-de [?E]. Justifier,que
les vecteurs u : AC + DC + DG et

; : oU + AD + Ad + eE sont 6saux.

n

N
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Relation de Chasles
Pour tous points A, B et C :

AB*BC:AC

Jans un repdre orthonorm6 (O; 7,7), si

-, cuter n: zh- 1l - ?I +l 3

:.:toriser B::r2 - 9.

C

D

* Rdgle du parall6logramme
Pour tous points A, B et C :

Ad : AB + AZ si, et seule-
ment si, ABDC est un paral- A
l6logramme.

Itlx ; il et i(x' ; y'), alorsi +i1* + x' ; y * y').

:ffi:


